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Simbol Use Case Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

X

Actor

Menspesififkasikan himpunan peran
yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana suatu perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent) yang akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri.

Generalization

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antar dua buah use
case, berfungsi untuk yang lebih umum
dari yang lainnya.

<<Include>>

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case, dimana use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri.

<<extend>>

Extend

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case, di mana use case yang
ditambahkan memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsinya atau
sebagai syarat dijalankan use case ini.

Association

Menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu
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No Simbol Nama Keterangan
aktor.
Elemen fisik saat aplikasi dijalankan
9 Note dan mencerminkan suatu sumber daya
komputasi.
Sumber : (Muhammad Shalahuuddin, Rosa, 2013)
Simbol Activity Diagram
No Simbol Nama Keterangan
1 . Titik Awal Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
2 @ Titik Akhir | Bagaimana objek dibentuk atau diakhiri.
Memperlihatkan bagaimana masing-
3 C} Activity masing  kelas antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain.
A Dedisi Asosiasi percabangan dimana ketika ada
ECISION 1 silihan aktivitas lebih dari satu.
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan
5 Fork Nod yang dilakukan secara paralel atau untuk
orkNode menggabungkan dua kegiatan paralel
menjadi satu.
6 — Garis Alur Garis untuk jalannya sebuah aktivitas.

Sumber : (Muhammad Shalahuuddin, Rosa, 2013)
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Simbol Class Diagram

No Simbol Nama Keterangan
Nama_Kelas
Class Himpunan dari objek-objek yang
1 + atribut R .
berbagi atribut serta operasi yang sama.
+ operasi
Sama dengan konsep interface dalam
2 Interface _ R
pemrograman berorientasi objek
o Apa yang menghubungkan antara objek
3 Association ) )
satu dengan objek yang lainnya.
| Relasi antar kelas dengan makna
4 | ———» | Generalisasi ¥ o
generalisasi-spesialisasi (umum khusus)
Relasi antar kelas dengan makna
5 _ Dependency
kebergantungan antar kelas
N Operasi yang benar-benar dilakukan
6 | «—— Realization )
oleh suatu objek.
. <> Nary Upaya untuk menghindari asosiasi
Association | dengan lebih dari 2 objek.

Sumber : (Muhammad Shalahuuddin, Rosa, 2013)
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